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"tekniikan museon kummitus"



rojekti

ot

www, teknikanmuseo.fi

Osoite: Viikintie 1, 00560 Helsinki

(09) 7288 440
info@tekniikanmuseo fi
Y-unnus: 0252165-1

ot Teknilkan museon rakennuksissa alunperin toimineen
tybntekija saa
sahkopaakeskuksesta.
Lyhyt video kummituksesta ja hanen taustastaan
leisd Lapset ja lapsiperheel, lapsenmielisel
reaktio Jannitys ja ehka jossain maanin pelko

Tekniikan museon rakennuksissa alunperin toimineen vesilaitoksen tydntekijd saa sahkaiskun
pikasuodatinhallin sahkdpadkeskuksesta ja kuolee

Tydntekijd stuu poydin takana ja tarkkailee mittareita. (mittarit vois likkua ja valkky3 tai jotain, vix)
Joku mittari alkaa valkkyd ja alkaa halytys (tarvitaan hilytysvalot ja jotain)

Tydntekijd ottaa asiasta selvdd ja avaa mittariseindn oven ja astuu sisddn. {olisko savukone jo tassd
vaiheessa)

Sihkéisku jotenkin sarfjakuvamaisestitoteutettutaieindy lainkaan kuvassa. Jotain sdhkén vilketts ja
savua kuitenkin tarvi ettei laimenna tarinaa ihan mahdottomasti.

Kuva vaihtuw tulevaisuuteen jossa kummitus kummittelee tekniikan museon tiloissa.

Kuwvaa lastennéyttelystd jossa pallot lihtee itsestisn likeelle.

Vaihtoehtoja kummituksen suhtautumisesta museoon.

A Kummitus valmistelee paikat kuntoon kdvijoita varten.
B} Kummitus sotkee paikkoja jotka tySntekijit joutuvat siivota ennen museon avaamista.

Kummitusta eindyteta missddn vaiheessa videota.

“Tekniikan museon kellareissa asustaa satavuotias kummitus, joka piivatdikseen tutkailee museon
kokoelmaesineits ja sind sivussa pelottelee musean henkilkuntaa. Tiettivisti kummitus on museon
rakennuksissa alunperin toimineen vesilaitoksen tytintekijd, joka sai surmansa Pikasuodatinhallin
sdhkdpddke skuksesta lshteneestd valokaaresta joskus 1900-luvun alkuvuosina.”

“Teollisuuden tydturvallisuus ja sihkalaitteet eivit olleet viime vuosicadan alussa nykyiselld tasolla:
tydtapaturmat eivat noissa oloissa olleet mitenkadn harvinaisia. TAman seikan jos jonkin lulisi
edesauttaneen kummitusten syntya! Onko teollisen tyodn miljdé kuitenkin liian arkinen ja tarinat
eivat kiiri tydyhteison ulkopuolelle - vai lshtevitkd aaveet lipettiin, kun moottori kdynnistyy tai
hiknapyird kirskahtaa?”

museon-kummitus/

ekniikan-ja-teollisuude n-kumnmituksia/

Lokaatio: suodatinhallin sdhkdpaakeskus ja muut tilat

{ajalukset — tunteel — toiminta)

Savy ja tyyl

Kohdeyleisbon pitiisi jotenkin saada uppoamaan tarna
Kkummituksen alkupersts. Tydntekija saa surmansa
sahkoiskusta.

Kuolema
Tarvitaan savukone ja valkkyvid valoja. -0

1 ettei traumatisoi kohderyhmaa

Viesti

(USP — yhdells lauseella 3

Kasikirjoitus [Pessi)

Heureka

INT. VESILAITOS - DAY = 1520

TYONTEKUA istuu pydin S4reces ja lukee sanomalehted. Sanomalehden lukemisen keskeyttid
hihytys ja vilkkuvat valot. Tydntekij 4 katsoo sanomalehden yli. Tydntekija katsoo sanomale htensa yli
punaisena vilkkuvaa mittaria. Tydntekijs laskee sanomalehtensd, nousee tuolistaan. Tydntekijd
kdvelee mittarin luo, koputtaa sen lasia sormellaan ja miettii hetken. Tyantekija tarttuu

madratietoisesti mittarin alla olevaan vipuun ja vEantad sen alas. Vipu on raskas vaantis. Se e
kuitenkaan vaikuta mittarin lukemaan. Halytys jatkuu edelleen. Tydntekijs tuijottaa mittaria
imeettdmand ymmartdessdan mitd hanen tulee tehda. Tydntekija kadntas katse ena mittaritaulun
huolto-oveen joka johtaa mittaritaulun taakse ja kddri hihansa. Tydntekijs kavelee huolto ovelle ja

Youtube videomainos ja julkaisi
Instagram mainos tai julkaisu
Facebook julkaisu

Kaikilla somekanavilla mila kayttavat

astuu sisddn mittaritaulujen taakse. Hetken jdlkeen alkaa s3hkén suhina ja vilke.

INT. TEKNITKAN MUSED - DAY = 2023

Ikampanja
nerit

nateriaalit)

‘Mahdollisimman helppo kayttaa ja juke
mutta laadukas 1920x 1080 25fps mp4

TYONTEKUAN KUMMITUS napsuttelee valokatkaisinta tasaiseen tahtiin hamardsss, hiljaisessa
museossa. Valokatkaisijan napsutus kaikuu suuressa museon hallissa. Museo on suljettu, eika sielld
ole kummituksen lisiksi ketdan muuta.

iprosessija
lin hyvaksynta

Jos museoiden yb tapahtuu tand vuonna 13.5 tai jotain nin sia
ennen vois olla aika hyva saada valmiiksi ja julkaistuksi

Muuten ei ole mitasn aikataulua viel

Budjetti

TyGniekija tarvilses 1900 alkupuolen tyBniekjan vaaletksen
Ehka jotain tydkaluja tysnlekijalle
Kummitus tanvitsee valkoisen lakanan tai jotain.

Muuten varmaan nollabudjetti ja koululta kamerat yms ja kaikki
muu laitteisto.
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1min - 1min 3@s pituinen mainoselokuva kertoo Tekniikan museon kummituksen

tarinan.
S
Tekniikan museon kummitus toistuu museon nykyisess3 mainonnassa ja INT. VESILAITOS - DAY - 1920

TYONTEKIIA istuy pdydan Afressd ja lukee sanomalehted. Sanomalehden lukemisen keskeyttdd halytys

ax s . N - j i - (o) ija Sanol Q‘Lghtg EQ“ 1 L
Tekniikan museon kummitus-maskotilla ei tunnu olevan yhteyttd museoon. Ja wilihuvat valot- Iydntekiia kafsoe ¥13 punaisens
i vil . ia. . 133 lask ] 5 ja 1i T (i Kivel
N ittarin luo, sen lasia ja miettii b 0. Tybntekiid t e | mittari
TEKNIIKAN MUSEON KUMMITUKSEN TARINA T SRS alla olevaan vipuun ja v3intdd sen alas. Vipu on raskas vAintdd. Se ei kuitenkaan vaikuta
MAINOSELOKUVA ; 3 5 i : nistarin lukenoan. HalLs 3 edelleen. TYnLeklia tuil nistaria tneectondnd
Video luo kuvan kummituksesta jonka harmiton olemus Tekniikan museon drtiessddn mitd hdnen tul R 5. Tyé i35 kadntds
== DE.TEKNIIKAN traagisiin tapahtumiin. kivelee huolto ovelle ja astuu sisdan mittaritauluien taskse. Hetken jalkeen alkaa sahkdn suhina
StadinAO MUSEO o
ja valke.
yht tiedot: Erno Serkosalmi (opettaja), 84 679 5218, erno.seckesalmi@edu.hel.i INT. TEKNITIKAN MUSEQ - DAY - 2023
TYONTEKIJAN KUMMITUS pgpsuttelee valokatkaisinta tasaiseen tahtiin hamdrdssd, hiliaisessa
museossa- Malokatkaisiian napsutus kaikuu suuressa museon hallissa. Museo on suljetfu, eikd
§jgllg" ole kﬂ [li tukgg ljgg"k§i ]ggt'a'g"n ﬂﬂﬂtﬂ.
Nayttelijat
Taustaa
- Tyontekijd, 1960 luvun tehdastyoldisen nakdinen henkild.
“Tekniikan museon kellareissa asustaa satavuotias kummitus, joka - Haalarit, valkoinen paita (pitkat hihat), latsd
péivatdikseen tutkailee museon kokoelmaesineitd ja siind sivussa pelottelee - Kummitus
museon henkilékuntaa. Tiettdvdsti kummitus on museon rakennuksissa alunperin - lakana

toimineen vesilaitoksen tyontekijd, joka sai surmansa Pikasuodatinhallin

sahkopddkeskuksesta lahteneesta valokaaresta joskus 190@0-luvun alkuvuosina.”

"Itse kummitus ajattelee olevansa hurja ja pelottava, mutta meiddn museon

tyontekijoiden mielestd se usein onnistuu olemaan ldhi

hassu."

“Kodintekniikasta puhuttaessa useimmat kummitukset tuntuvat viehtyneen
valokatkaisijoihin: miss&pd kummitustalossa eivat valot répsyisi!”
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+2v W ObjectMode v View Select Add Object 13 Global v v @) iv BN C X @ 0 O@0OD - 2 & ObectMode v View Select Add Object 12 Global v Pv D) piv o) ) Tzv @v pe) Vv @B
x ; [ p—— - » V Cube015 © @
Options v it = R H Options v
g » V cubeo1s % °on
e £ Camera Perspective < > Vaweorz 7 o @
£ (226) Scene Collection | Plane ® » V cubeo1s 7 °onQ
3 ) » V cubeo1s %7 o
5 9 » ¥ cubeo20 % o@
B «I-o o » V cubeo21 %7 ©nQ
Ico Wl > » V cubeo22 %7 N o)}
=l = ¥ » V cube023 %7 © @
Whre. 3 o © » V cubeo2a % on
O | ml = v % Dolly_Rig001 ol
 View Lock = | \ g exe
G @ » <5 Animation o
Loc.. m, X T Pose
fock @10 L E| | ZA » % Dolly Rigoo1 ¢
Wca.. -2 » 9 polly Camera.001 [oN @]
§ h J= Focus foN &'
3D Cursor (] v K metarig ©Q
+ | NS
Location: @ "Q b
» 70 Amature002 g
8 | v V¥ body foN e
%7 Plane.010
Dolly_Camera.001 [ =]
. 0 7
i &5 Scene <
@ ¥ Fomat
= Resolution X
. v e
. e [
@~ W Object ~ View Select Add Node W UseNodes Slotl v @~ Material.001 1 D@ [EA- view image []v newspaperga76b098b3_<UDIM>jpy () (D AspectX 1,000 il
> W PIarg ‘>. 7 ‘PIane > € nfatenal.OOl BSDF 0\ A v g & o< B ¥ Render Region
X Tntire oot < 2 o Name: [ Mapping v " © Cropto Render Region
Generated © h 5
e » Dispiscement Label: C. |§ FrameRate 25 fps 5
L — = o .
il > Color = z ' Frame Range
Camera » ; > e
X > Properties O o ]
Refection o > Edit Linked Library £ @ = l—}j’—? l
ot w2 & - st G ]
Y
1 From instancer
© > Time Stretching
> Stereoscopy
-~ )
i ~ Output
v Playback v Keying v View Marker —
o ftmph L‘
60 40 20 0 20 40 60 80 100 120
> Saving W File Extensions
————e—————————————————————————————= B Cacha Rt

f) Select (") Rotate View

[® Object Context Menu

351



bt ot ]

——



Tekniikan museo / vko 21/ Ryhmé 42-43
1. kuvauspdivd: maanantai 22.5.2023

CAL TIME | KAMERA FAY RUGKALU PURKU WOTIN TVOAKA
8:30 9:30 12.00-12.30 16.30 17:00 8h
S——— -
e Kouiun ruokaia Kio: 11.30 lampélaatikoiden
FRdonEa Y haku keitiiosta. Tekniikan museossa (uuat
Focus Puler: Laur Iampolaatikkoon)
Aanitsjst Hex Juso s
Loxansia " - -s e
S. atinma A as A Kowiun gaxu TEknikan 1
(s wrmasiirawmnna). Vikintie 1 00560 foma parkkilatka?).
Helsinki. Suodatinhalli. Pysakii H3069 Vikinee | A...- THa3ani, & dialogi:
(Teknilkan museo) tai H3070 Koskeiante . Ikka ja
(Teknilkan museo) 09728344
T ane 2 ViKinie 100560 FelSinkd oo Kaksi Kiaa K1 Tysatekijan kummitus napsuttelee tasaiseen tahtiin valokatkaisijaa himarassa. hiljaisessa museossa
Museon puolella paslia) K1 Tyoatekija kavelee mittarin Ino, koputtaa mittaria sormellaan ja mietti hetken
T Tyontekija tarttun mittarin alla olevaan vipuun
[ HUOMIOT 3 y
830 Aamubeiffi kakki paikala roudaamaan lokaatioon 1 ADUBECNAa@ kay B30I PAAN KOhtUKE! ja
(&) e @
Valaisan ja van rakennus, Tekninen hariotus, 3ani | ey (Teusbal wies paiate, naymelian | -
0930 | Kamera vay
o«
-
\
'm@
™ SC1 $6 Tydatekija kaintaa katseena oviaukkoon joka johtaa mittaritaulun taakse ja kaari hihansa
e 3 § jokaj ¥
gy o
3 =V, X K1 Tysntekijin kummitus napsuttelee tasaiseen tahtiin valokatkaisijas himarssss, hiljaisessa museossa
£
=
K1 Tyoatekija ottaa TASKULAMPUN taskustaan ja lahtee kivelemasn oviaukkoa kohti
MASKE JA PUVUSTUSAIATAULY K1 Tyoatekija tajuaa etta vivun vaantiminen ei vaikuta mittarin lukemaan Halytys ja
WATELR [ RoOL KOHTAUS JA KUVA MASK & PUKU VALMINA § tuijottaa mittaria ilmeettmana ymmartiessaan mita hanen tulee tehda
Tyontekija kifntis katseena mittaritaulun ovea kobti i) K1 Valokatkaisijan napsutus kaikun suuressa museon hallissa. Kamera dolly renkailla linkuu museon tilan lapi
Tuuks Tyontekia 1/ Sucdstinhalin kuvst [
(Tama kuvavoisi olla tuplavalotus mittarin kanssa) eli na molemmat eli miftari ja sit m |
*uplavalotusta” varten |
Roion Kommitos 17 Museon pucieta - 130 !
K1 tysntekija kavelee sahkskaapin sisalla ja osoittaa taskulampulla ympariinsa
K1 Tyontekiji lukee sanomal SIS w !'s o] E!I'!‘E l
o |1O] J A k
Bl el |l e ] B
SHOT-LIST
R e L K1 Tysntekijén oltua mittaritaulun sisalla, alkaa sahksn suhina ja valke
HTA | TOIMINNAN KUVAUS AT
e Valke ja meteli vaihtu tulevaisuuteen Sl o
T00 |1 | Master. PRRK Tyomiekia. fo
ke Lkee hirsa. husmas pun
mitareie, tartu ™
menes tasiulampun s -
N K1 Sanomalehden lukemisen keskeyttaa halytys ja vikkuvat valot - c
- K1 Valokatkaisijan napsutus kaikus suuressa museon hallissa. Kamera dolly renkailla ukun museon tilan lapi tai
1| cama. P Tyonaniqa wans, | Suodanhali vaikka toimistotuolilta kuvattu

(varikkaat pallot ja valot niissa laatikoissa vois valkkya kun kamera liukuu ohi)

olofaloflo!

—— (ood | il

Suodatnhall

T | Com E LK. lahkuva troniekian kasvoisia ™
- K1 Tyontekija katsoo sanomalehtensa yli punaisena vilkkuvaa mittaria
1 Cam D LK, Kuva mittartaulusia (naytiedia) Tuukks NT/RANA Suodatinhalll
Tyontekija laskee sanomalehtensd, nousee tuolista ja kavelee mittaria kohti
1| Com H. LK ahdawva vhun vaantamisesta. T iTPana | Suodatinhalll (Mittasitaulun takaa mahdollista valaista esim. Pydran takavalolla)

K1 kameran ke paittyy kummituksen keksintokoje-niyttelyn ovelle. Kummituksen rapsytelemit valot viilkkyvit
caukaisunde

kuvaan, koputiaa

kamera titaa vipuun

1 TIRANA
1220 PORRASTETTU RUOKAILU TYGTERTAVIN MUK J4 Suodstinhall
KALUSTON SIIRTAMNEN MUSEON PUO!
2 | Master. Ao, LK-"KK. Kummtus nape e Museon
puolelia

frdels spla. Kameran bke
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#A  Import  Edit  Export TEKNIIKAN_MUSEON_KUMITUS
Effects =  Metadata Audio Track Mixer: Sequence 01 A ¥ Effect Controls = Program: Sequence 01 = Source: (no clips)
Jo) B @ o T T T T T T O T Y T
- Source - TMO10022. ~ Sequence 01 r g0l =
¥ = Presets Video P ThO01 ]
b Lumetri Presets ]
A ~ fx Motion e ]
b Audio Effects B
) ea—— O position 20480 10800 2] ]
udio Iransitions u| -
[ > D scle a = !
> Il Video Effects , o] V4
~ Il Video Transitions “3
+ B Dissolve Uniform Sc_ 2! ] l
i 00 [a] ]
P Additive Dissolve [ +] > O Rotation . ; i
lz‘ Cross Dissolve - B | © Anchor Point 20480 10800 ; (1):
P Dip to Black B B > O Anti-flicker.. 0,00 ) 0]
] Dip to White B B @ - fx Opacty 2] ] 3
P Film Dissolve B B M O O s ]
W] Morph Cut [} > © Opacity 1000 % 2] é_ g
W] Mon-Additive Dissolve | +] Blend Mode = Mormal = 2! g ] | )
> Ml Immersive Video ’ Time Remapping E
> I Iris ~ fx Lumetri Color 2l ]
> Il Obsolet 2 2
- solete l < O s 2
» Page Pee > Basic Correction )
> B slid 10:00:52:10 Fit ~ 18 ~ A 00:02:05:00
B oleE b Creative
3 _- Wipe > Curves [+ ] . -
v L Eeon > Color Wheels & Match o0 v 1 b e a4 > 1 i @ E -
] 10:00:52:10 T. 1L ]
Project: TEKNIIKAN_MUSEON_KUMITUS = Media Browser Librar » * Sequence 01 =
TEKNIIKAN_MUSEON_KUMITUS.prproj vy 10‘00"‘52‘].'9 :45:00 10:00:00:00 10:00:15:00 10:00:30:00 10:00:45:00 10:01:00:00 10:01:15:00 10:01:30:00 10:01:45:00
ya) 11 items : == B
> o
Q a v =21 O B letterbos 35-1_black_editingto
[ el 8o =
- a w 5 O
’ a v = o DAED PIXEL
5 ce 01 Solid Black 500 XDROOT 37 items
equence olK El 7 e El‘ ﬁ V2 g 0
¥ a8 w B8 o o
= = : @B A =2 oM s o
| | T, SR -
B a2 B oM s
. } } B & B M s [T, J
Barzand Tone-Rec_ 500  WFX 2items SFX 5 itemz a8 as = 5 I:n . 2
B s B oM s Tnataekiti.
B 7 B oM s i 7 — 7 -
TEKNIIKAN B o 21 M s Em B Looc
MUSEO B o B M o= == =5 B = e
8 a0 BB oM o5 @ e mme—mmmmeemcap e e pe_. Apemesaas——-
8 Mix 00 " L_|
— _ o
4 I ® Tm O = - £ m 1 o o] 2
& Add or remove from existing selection.

* =
B th = .
Lumetri Color =
Source - TMO10022.MXF ~
fx  Lumetri Color ~
Basic Correction
Creative
Look  Fuji F125 Kodak 2393 (by Adobe) ~

wilig

Intensity (o] 50,0
¥ Adjustments

Faded Film O 0,0

Sharpen o 0,0

Vibrance Q 20,0

Saturation o] 100,0

Shadow Tint Highlight Tint

Tint Balance o] 0,0
Curves
Color Wheels & Match
HSL Secondary
Vignette



x  Sequence 01

10:00:54:01
A oo
=2 o
B Ve s
2 &
LR Video 5
2 o
B V4 yideos
2 o
B yideos
2 O
B V2 ideo2
2 o
LR Video 1
2 M
a 22
Audio 2
2 M
a 22
Audio 3
21 M
a A
Audio 4
2 ™
a A5
=- I
h as
Audio &
a &7 =
=- I
B A
Audio 8
=- I
B A
Audio 9
=
B AW "
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s

s

s
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5

5

5

5

5

:45:00

10:00:

0:00

10:00:15:00

10:00:30:00 10:00:45:00 10:01:00-00 10:01:15:00 10:01:30:00 10:01:45:00
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Audio Clip Mixer: Sequence 01 =  Effect Controls Audio Track Mixer: Sequence 01 =
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slog3cine -> rec709 + color grading




Slog3cine -> rec709




slog3cine -> rec709 + color grading
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slog3cine -> rec709 + color grading
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Slog3cine -> rec709
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slog3cine -> rec709 + vfx
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slog3cine -> rec709 + vfx + color grading
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